
MAALI

Saukon liukuri
 Jos osut vaalean-

siniseen pisteeseen,
liu’u numeroon 6.

Vuoren valloitus 
Jos osut harmaaseen
pisteeseen, kipua
numeroon 8.1 Luontobingo

Nimeä kolme metsässä näkemääsi asiaa

2 Jäkälät ja sammalet
Kyykisty matalaksi kuin sammal ja veny
pitkäksi kuin oksalla riippuva naava.

3 Hiidenkivi
Työnnä kuvitteellista hiidenkiveä kaikilla
voimillasi ja laske samalla viiteen

4 Tiaiset
Räpytä käsiäsi kuin pieni tiainen ja hypähdä
kolme kertaa

5 Mänty
Seiso suorana kuin mänty ja värisytä
sormiasi kuin tuuli neulasia

6 Muurahaiskeko
Nosta maasta kuvitteellinen neulanen ja
kanna se kekoon kuin ahkera muurahainen

7 Sanikkaiset
Levitä kädet saniaisen lehdiksi ja heilahtele
tuulessa

8 Saukko
Kellahda selällesi kuin saukko
 

9 Pienvedet
Loikkaa kolme sammakonloikkaa lattialla

10 Jäljet ja värit
Valitse eläin ja näytä muille, miten se
liikkuu

Sinitiaisen lennähdys
Jos osut tummansiniseen
pisteeseen, lennähdä
numeroon 9.

LÄHTÖ

Onnenkäpy
Saat siirtyä seuraavaan
numeropisteeseen!

Roska
Joudut palaamaan edelliseen
numeropisteeseen.

Levähdyspiste
Jos osut ruskeaan
pisteeseen, jätä seuraava
heittovuorosi väliin



lasten luontopolkulasten luontopolkulasten luontopolku

Tästä linkistä lisätietoa luontopolusta
uki.fi/kohteet/lokalahden-lasten-luontopolku

Lokalahden

Seikkaile lasten luontopolulla,
luonnossa ja kotona!

Maastosta löydät 10 kivaa
infotaulua ja tästä vihkosesta
löydät pelilaudan jonka avulla
seikkailu jatkuu!

Kääk! Mitähän
seuraavan mutkan
takana odottaa?

lasten luontopolkulasten luontopolkulasten luontopolku
Lokalahden

Näin pelaat
Tarvitsette nopan ja jokaiselle oman pienen pelinappulan, esimerkiksi napin.
Asettakaa pelinappulat lähtöön.
Heittäkää vuorotellen noppaa ja edetkää silmäluvun verran. Jokainen piste, käpy tai
roska reitillä on yksi askel.
Kun pysähdyt numeroon, tee sen tehtävä. Kuvan tai värillisen erikoispisteen kohdalla
noudata pelilaudan ohjetta. Tee numeron tehtävä myös silloin, kun käpy, roska tai
erikoispiste siirtää sinut siihen.
Ensimmäisenä maaliin päässyt voittaa! Maaliin ei tarvitse päästä tasaluvulla.

Tuunaa oma luontopeli!
Keksikää numeropisteisiin omia luontokysymyksiä tai tehtäviä! 
Voitte korvata niillä pelin tehtävät tai tehdä molemmat.
Mikä eläin rakentaa keon? Mitä värejä näit retkellä? Osaatko matkia linnun ääntä?
Kirjoittakaa kysymykset lapuille ja merkitkää vastaukset kääntöpuolelle. Sopikaa omat
sääntönne ennen pelin alkua!

Retkeilijän pelisäännöt
Jokaisenoikeudet antavat meille kaikille mahdollisuuden liikkua luonnossa ja nauttia
siitä. Samalla pidämme huolta luonnosta ja annamme muille rauhan.
Tutki ja ihmettele. Metsässä saat kävellä, tarkkailla luontoa ja poimia luonnonmarjoja
ja sieniä. Maista vain varmasti tunnistettuja syötäviä lajeja yhdessä aikuisen kanssa.
Anna eläimille rauha. Tarkkaile niitä sopivan matkan päästä. Jätä pesät ja poikaset
rauhaan.
Pidä metsä ehjänä. Älä katko puiden oksia tai revi sammalta ja jäkälää. Niitä voi tutkia
paikallaan.
Vie roskat mukanasi. Pakkaa myös eväskääreet ja ruoantähteet takaisin reppuun.
Huomioi muut. Kierrä pihat ja viljellyt pellot. Anna muillekin retkeilijöille rauha nauttia
luonnosta.
Seuraa kohteen ohjeita. Luonnonsuojelualueilla voi olla omia rajoituksia. Nuotion
tekeminen ei kuulu jokaisenoikeuksiin.

pelilaudalla
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